Reseni pro kontrolu: hry - tizemi B

Hra 1: Co skryva tajemny obraz?

. VeCer chceme byt doma. - Byt doma znamené& nachazet se doma.

. Bubenik zacal bit do bubnu. - Bit do bubnu znamené tlouct - to neni sloveso byt.

. Nase rodina bydli u parku. - Bydli je tvar slovesa bydlit.

. Kandrek poskakoval po bidélku. - Bidélko je mala tycka, s bydlenim nesouvisi.

. Za domem rostla stara babyka. - Babyka je druh javoru - vyjmenované slovo.

. Na louce se pasl mlady bycek. - By¢ek je maly byk - dlouhé y.

. Z vejce jsme oddélili bilek. - Bilek m& jméno podle bilé barvy.

. Truhlar vyrobil novy nabytek. - Nabytek je vyjmenované slovo.

. Na poli dozrdvalo obili. - Obili nesouvisi s obyvatelem ani s z4dnym vyjmenovanym
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slovem.

Hra 2: Otevri truhlu s pokladem

Kéd zamku: 202 1

* pribitek — pribytek: patfi do rodiny bydleni (byt, bydlet).

* bicek - bycek: maly byk, rodina slova byk.

* obivatel - obyvatel: vyjmenované slovo.

* bilinka = bylinka: rodina slova bylina.

* nabitkar -» nabytkar: rodina slova nabytek.

* Svitek 2 byl bez chyby - bily a bidélko jsou spravné s mékkym i.

Hra 3: Postav most pro Dana

1. kolo: bez chyby je 1 bydlisté - bily - pribytek
Bydlisté patfi k bydlit - y.

Nabytek je vyjmenované slovo - y.

2. kolo: bez chyby je 4 bylinny - bilek - nabytek
Bylinka patfi k bylina - y.

Obyvatel je vyjmenované slovo - y.

3. kolo: bez chyby je 4 obyvatelstvo - bidélko * bylozravec
Kobylka patfi ke kobyla - y.

Bylozravec patfi k bylina - y.

4. kolo: bez chyby je 1 nabytkar - babicka - dobytci
Bystry je vyjmenované slovo - y.

Pribytek patfi do rodiny bydleni - y.



Hra 4: Krizovka s tajenkou
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1. BYT

2. KOBYLA

3. BYSTROST

4. NABYTEK

5. BYSTRY

6. NABYTKAR

7. KOBLIHA

8. OBYVATEL

9. BABYKA

10. UBYVAT

11. BYLINA

Tajenka: BYSTRA HLAVA




Hra 5: Osmismeérka
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1. BYDLISTE - Misto, kde ¢lovék bydli a jehoz adresu uvadi napfiklad do pfihlasky.
2. OBYVATELSTVO - VSichni obyvatelé urlitého Uzemi dohromady.

3. PRIBYTECEK - Malé, Gtulné obydli — zdrobnéle od slova pfibytek.

4. OBYCEJNY - Doplfi: ,,Nebyl to kouzelny kdmen, ale GpIné oblazek."

5. BYSTRINA - Rychle tekouci horsky potok nebo fi¢ka.

6. BYLOZRAVEC - Zvite, které se Zivi rostlinnou potravou.

7. KOBYLKA - Hmyz s dlouhymi tykadly, ktery umi skakat; jeho jméno oznacuje také malou
kobylu.

8. BYCEK - Zdrobnélé pojmenovani byka.

9. BABYKA - Druh javoru patfici mezi vyjmenovana slova po B.

10. NABYTKAR - Clové&k, ktery se zabyvéa vyrobou nabytku.



Hra 6: Oprav rozpadila slova

1. Do pfihladsky jsme napsali adresu svého bydlisté. - dilky: BYD + LI + STE;

falesné: BID

2. Z méaty jsme si uvafili bylinkovy ¢aj. - dilky: BY + LIN + KO + VY; fale$né:
Bl

3. Na louce se péasl maly byéek. - dilky: BY + CEK; fale$né: Bi

4. S vyrobou skfiné ndm pomohl zkuseny nabytkar. - dilky: NA + BYT + KAR;
falesné: BIT

5. Vylet do jeskyné byl opravdu neobyéejny zazitek. - dilky: NE + OBY + CEJ
+ NY; falesné: OBI

6. Pfed odjezdem potfebuji nabit telefon. - dilky: NA + BIT; fale$né: BYT

Hra 7: Pravopisné domino

Jedno spravné poradi: START: novy byt - y | dfevéné bidlo = i | mohutny byk -
y | bilad sténa - i | IéCiva bylina - y | nabil telefon = i | maly bycek - y | nabit
baterii » CIL

Spravnych poradi je vic (celkem 8). Uznejte kazdé, ve kterém pismeno na karticce spravné
doplni vyraz na karticce predchozi.

* novy b_t: Byt je misto k bydleni - vyjmenované slovo.

» drevéné b_dlo: Bidlo je dfevéna tyc, s bydlenim nesouvisi.
* mohutny b_k: Byk je vyjmenované slovo s dlouhym vy.

* b_|4 sténa: Bila je barva.

* |éCiva b_lina: Bylina je vyjmenované slovo.

* nab_| telefon: Telefon nabil - doplnil energii, patfi k bit.

* maly b_cek: Bycek je maly byk.

* nab_t baterii: Nabit baterii - doplnit energii, patfi k bit.



